
 
1. Wettkämpfe: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Mit diesem Symbol kann das Infoblatt eines Wettkampf aufgerufen 
werden, in dem weitere Details angegeben werden. Diese Seite ist 
auch zum Nennen von Athleten aufzurufen. 

 
Wird zum Wettkampf eine Webseite angegeben, kann diese hier ge-
öffnet werden. 

 
Link zum Zeitplan. Dieser kann entweder auf einer externen Webseite 
liegen, oder in der Wettkampfmaske hochgeladen werden. 

 
Link zur Startliste. Diese kann entweder auf einer externen Webseite 
liegen, oder in der Wettkampfmaske hochgeladen werden. 

 
Link zur Ergebnisliste. Diese kann entweder auf einer externen Web-
seite liegen, oder in der Wettkampfmaske hochgeladen werden. 

 
Link zu Kampfrichterinformationen (Liste der Kampfrichter, Kampf-
richterpläne)  

 
Ist der User zum Bearbeiten eines Wettkampfs berechtigt, erscheint 
auch das Symbol des Bleistift. Der Wettkampf kann bearbeitet wer-
den. 

 

 Wettkämpfe bearbeiten: 

 

Datum: 
Klickt man auf die 
Schaltfläche „Kalender“, 
öffnet sich ein Fenster, 
mit dem Wettkampfbe-
ginn, Wettkampfende 
und Nennschluss ermit-
telt werden können. 

Allgemeine Informa-

Veranstalter 

Landesverband bzw. ÖLV 

Zusatzinformationen: 
Diese werden nur angezeigt, wenn für den 
Wettkampf auch solche vorhanden sind. 



 

Allgemeine Daten des Wettkampfs 

 

Wird das Kästchen nur für Admin sichtbar angekreuzt, wird der Wettkampf für Normaluser 
nicht angezeigt (praktisch während der Erstellung des Wettkampfs). 

Gibt man im Feld Veranstalter die EDV-Nummer eines Vereines ein und klickt auf suchen, 
werden die übrigen Felder mit den entsprechenden Daten aufgefüllt: 

 
 

 
 

 

In den Feldern Ausschreibung, Zeitplan, Startlisten, Ergebnisse können entweder eine URL 
eingetragen werden, oder die entsprechenden Dokumente hochgeladen werden. Wenn bei 
Startlisten und Ergebnissen die Listen aus Extras – HTML-Export hochgeladen werden, ist das 
CSSV-File bereits im Uploadordner und muss nicht extra hochgeladen werden.  

Schaltflächen für Upload: 

Pro Art kann ein Dokument 
hochgeladen, die erlaubten Ar-
ten und die Höchstgröße wer-
den angezeigt. 

Startlisten: 
Mit der Schaltfläche „Code ermitteln“ wird ein Link ermittelt, der auch von einer externen Seite 
auf die Startlisten zugreifen kann. Es empfiehlt sich, diesen erst zu aktivieren, wenn die Be-
werbe fertig angelegt sind. 

Sportstätte: 
Im Dropdownfeld erscheinen die Sportstätten der ÖLV-LA-Anlagenübersicht. Der erforderliche 
Code wird mit der Schaltfläche „Code ermitteln“ generiert.  Auf der Infoseite erscheint dann 
neben dem Sportplatznamen eine Auge, mit dem die Anlagenübersicht geöffnet werden kann: 

. 

In das Eingabefeld kann auch ein Link zu einem Anfahrtsplan auf einer externen Seite einge-
geben werden (z.Bsp. bei Cross-, Straßen- und Bergläufen. 
 


